
SOCIAL NING PER L’EDUCAZIONE AMBIENTALE. 
REALIZZATO DA O2ITALIA PER NON 
DISPERDERE I PICCOLI SEMI CHE SI PIANTANO 
TRA I BANCHI DELLE SCUOLE. 



OBIETTIVI

DIFFONDERE LA CULTURA DEL  RISPETTO DELL’AMBIENTE

Usare la tecnologia web2.o per condividere con i ragazzi i temi che si 
affrontano

segnalare i software gratuiti e i servizi web per pubblicare 
gratutitamente

Creare una bancadati di informazioni, lezioni sull’educazione sostenibile.

Fornire uno strumento gratuito per condividere info, news, comunicazioni a 
tema

obiettivi



Comunità virtuale, di scambio per i laboratori di 
educazione ambientale scolastici. 

Come funziona?
come facebook tanto amato dai ragazzi

il progetto è dedicato ai genitori dei ragazzi che 
frequentano i corsi



le parti che lo compongono



le parti che lo compongono



le parti che lo compongono



le parti che lo compongono



le parti che lo compongono



INFORMAMBIENTE.NING.COM 

combina gli aspetti del social networking e del microblogging in unico 
strumento per generare un flusso costante d’ informazione, 
denominato “Lifestream“. 
Quindi diventa un mezzo per conoscere nuovi amici, seguire la loro 
presenza di ogni giorno, scoprendo i loro gusti e la loro 
RESPONSABILITA’ AMBIENTALI attraverso le loro condivisioni.
Il modo più semplice per condividere e collezionare testi,  citazioni, 
immagini, link preferiti, organizzare i propri eventi oppure collezionare i 
video preferiti. Creare un account è totalmente gratis, semplice e 
veloce.�



o2 italia con questo progetto segue l’esplosione del fenomeno della rivoluzione dei “media 
sociali”, delle reti di comunicazione informatica e che mettono al centro il soggetto individuale 
nella sua interazione con tutto il mondo esterno.

nasce per i bambini che diventano adulti e quindi permette di: giocare (link di giochi 
sull’educazione ambientale), Creare Video, Caricare foto

 Tutti i contenuti video sono preventivamente analizzati perché siano sicuri e adatti all’età dei bambini
Mandare messaggi all’interno della rete di contatti ed esprimersi sui video, sulle immagini create dagli 
altri bambini.



www.informambiente.ning.com


